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Al Olympiada pro ZS probiha ve dvou kategoriich. Druha se
jmenuje Startup Lab (Podnikatelska laborator). Je to tymova
soutéz a je zamérena na tvorbu vlastniho prototypu webové
aplikace pomoci umélé inteligence.

Soutézit Ize od 30. 4. 2026 do 29. 5. 2026.

. Podminky soutézeni

+ Zdci pracuji v tymech o velikosti 3-5 ¢lend.

+ Kazdy tym vytvdif jeden projekt (webovou aplikaci) s vyuZitim tzv. ,vibecodingu”

+ Kazdy tym pouzivd maximdiné jeden predplaceny ucet na platformeé Macaly.

+ Projekt vznikd prevézné ve skolnf vyuce (2-3 vyucovaci hodiny), dokonceni je mozné i doma.

+ Kazdy tym md omezeny pocet kreditd (10 miliond) na praci s Al ndstroji v ramei platformy Macaly.

+ Projekt musi byt plvodni, vytvofeny danym tymem a nesmi obsahovat nevhodny nebo nelegdini obsah.
+ Kazdy*d Clen*ka tymu se aktivné podili na tvorbé projektu.
+ Tym musi byt schopen svij projekt vysvétlit a obhdijit.

2. Co budete potrebovat

+ zafizeni pro kazdy tym (pocita¢ / notebook)
+ stabilni pripojeni k internetu
+ pristup do aplikace Tiny (plati pro uditele i zdky)
+ v Tiny zdci najdou registracni odkaz pro vibecoding na platformé Macaly
+ zAroven zde zdci odevzddavaji findini verzi projektu s popisem
+ registraci Zakd na platformé Macaly (1 zdk*yné / kapitan*ka zastupuje cely tym)

Tip:
Doporucujeme, aby jeden ¢len tymu pracoval primo v Macaly a ostatni spolupracovali napf. ve sdileném dokumentu.

3. Startup Lab - I. faze (navrh aplikace)

(1 vyucovaci hodina, bez nutnosti prace na pocitaci)

+ Rozdélte Zdky do tymd po 3-5 Elenech.
+ Kazdy tym si pfipravi:
+ ndzev tymu
+ uréi si svého kapitdna*ku, ktery*d se ndsledné zaregistruje svym e-mailovym uétem do aplikace Tiny (dle tohoto
ndvodu) a poté i do aplikace Macaly.
+ tym si pfipravi ndvrh aplikace:
+ Pro koho je aplikace uréenda?
+ K ¢emu slouzi?
+ Jak md vypadat?
+ Jak md fungovat?
+ vystupem tymu je kratky text a ndvrh (napf. na papife nebo v Canva tabuli).

DalSi tipy pro ucitele:

+ doporucujeme si dopredu nastudovat metodiku vibecodingu

+ nechte zdky vice diskutovat

+ cilem je naudit se pfemyslet o problému, ne jen ,kliknout aplikaci®


http://macaly.com/
http://macaly.com/
https://tiny.school/registrace-pro-skoly.pdf
https://tiny.school/registrace-pro-skoly.pdf
http://macaly.com/
https://canva.link/uhi3uwvp0oh43ld
http://macaly.com/
http://macaly.com/
https://kurikulum.aidetem.cz/metodiky/karty/Informatika_Karty_Vibecoding_01_tvorba-webu-aplikaci-macaly_plan-lekce.pdf
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4. Priprava soutézeni ve tfidé na strané ucitele*ky

+ Prihlaste se svym jiz zaregistrovanym ucitelskym uctem do aplikace Tiny na adrese teacher.tiny.school. V pripadé,
Ze jesté nemdte vasi Skolu registrovanou, postupujte dle ndvodu zde.

+ \V aplikaci Tiny kliknéte na zdlozku Al Olympidda, zvolte si kategorii Startup Lab. V hlavnim panelu se vém zobrazi:
+ 4-mistny kod, ktery slouZi kapitandm tymd pro findini odevzddani projektd.
+ unikatni registraéni odkaz do aplikace Macaly, vygenerovany primo pro vasi Skolu. Tento odkaz sdélte pouze
kapitanovi i kapitdnce kazdého tymu. Slouzi k bezplatnému pfistupu pro kazdy tym a zahrnuje kredit v hodnoté 10
miliond na tym.
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5. Startup Lab - II. faze (tvorba aplikace)

(1-2 vyucovaci hodiny)
Jdeme na to (postup pro zdky):

+ Tym si pripravi pocdateéni / prvni prompt (zaddni pro Al).

+ Kapitan*ka se zaregistruje do Macaly (8kolnim e-mailem) pomoci unikdtniho odkazu vygenerovaného pro danou
Skolu. Tento odkaz sdéli kapitanovi &i kapitance ucitel*ka, ktery*a ho najde v aplikaci Tiny. Ostatni ¢lenove tymu
spolupracuji na ndvrhu prototypu.

-
B2, Invited by presavasaasiag g # You'll get 10000000 credits.
Everyone can
create websites
and apps now
# s
N
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https://teacher.tiny.school/
https://tiny.school/registrace-pro-skoly.pdf
http://macaly.com/
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POZOR:
! Ujistéte se, Ze se kapitdndm*kdm po zaddni vygenerovaného linku zobrazi strdnka se zelenym pruhem nahofe na
strdnce, viz. obrdzek vyse.

! Pro vstup do Macaly kapitdn*ka klikne na tlacitko Get started a zaregistruje se pomoci svého studentského uctu.

+ Po Uspé&sné registraci kapitdn*ka uvidi uvitaci obrazovku s poctem pridélenych kreditd 10 milionC.

Welcome Bonus

Congratulations! Your referral bonus has been
applied. You've received bonus messages to get
started with Macaly.

10M credits

added to your account

+ Nyni mUZe tym zacit pracovat na tvorbé aplikace pomoci vibecodingu.
+ Tym aplikaci postupné upravuje a vylepSuje.
POZOR:

I B&hem tvorby Zdci vidi pocet zbyvaijicich kreditd, ktery se béhem tvorby odecita z plvodnich 10 miliond kreditd
(viz obrdzek nize).

(" )

You can just build things.

Websites, web apps, and tools, from a simple prompt



http://macaly.com/
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Tipy:
+ Zdci v tymu pracuji iterativng - zkousi a upravuji zaddni.
+ Tym si mUZe pomoci promptem:
+ ,Je moje zaddni dostatecneé? Najdi jeho slabiny.”
+ ,Navrhni vylepSeni mého zaddani.
+ Na projektu mlze tym pracovat i mimo vyuku az do vy&erpdni kreditd (10 miliond).

+ Ugitel*ka mlze vyuZit jako metodickou podporu zdznam z webindre Vibecoding pro pedagody.

POZOR:
I Kazdy tym mdze mit pouze jeden Ucet - registrace jednotlived je porudenim pravidel.

8. Odevzdani projektu (nasledujici kroky provadi pouze kapitan / kapitanka tgmu)

+ V Macaly kapitan*ka klikne na tlacitko Publikovat / Publish.

4 )
B«e 08 % a.u®
You can build games in Macaly. During the
Olympics, we built a Curling game at
curling.macaly.app. We even had a
company tournament. Try making your |
~J
- -/



http://youtube.com/watch?v=Bn8fHQRKWsI&feature=youtu.be
http://macaly.com/
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+ Kapitdn*ka se prihlasi na student.tiny.school.
+ Zadd 4-mistny kod, ktery obdrzi od ucitele*ky.
+ VypIni formuldF pro odevzddni projektu:
+ hdzev projektu,
+ jména &lena tymu,
+ email kapitana*ky projektu,
+ odkaz na publikovany projekt v Macaly,
+ projekt Ize otevFit v anonymnim okné prohlizeée (ano/ne),
+ textovy popis projektu viastnimi slovy (maximdiné 150 slov ke kazdému tématu).
Zamérte se na to, co je pro vas projekt podstatné - neni nutné odpoveédét na vEechny uvedené otdzky.
+ Ndpad a inspirace (Inspirovali jste se existujici aplikaci nebo jde o origindini ndpad? Jak vznikl?),
+ Cilovi uzivatelé (Pro koho je aplikace uréena? Uvedte 2-3 typy uzivatell a vysvétlete, pro¢ by aplikaci chtéli
pouzivat.),
+ Problém a pFinos (Jaky problém vase aplikace Fesi? Pro¢ je to ddlezité? Md vase aplikace i n&jakd omezeni
nebo nevyhody?),
+ Proces tvorby (Jaky byl vas pocdtecni / prvni prompt? Jok dlouho jste na projektu pracovali? Jaké byly
role v tymu? Co se povedlo a co ne? Kolik kreditd jste vy&erpali?),
+ Funkce aplikace (Je aplikace podle vés prehlednd a snadno pouzitelna? Jaké hlavni funkce aplikace md?
Zménil se vas plvodni pldn oproti kone&nému Feseni? Jak?),
+ zadost o kredity pro pokracovadni v Startup Lab+ (ano / ne).

7. Startup Lab+ (volitelné pokra¢ovani)

Jednad se o rozsifenou variantu, ve které mohou tymy po odevzddni zdkladni verze projektu pozddat o navyseni
kreditd nad ramec 10 miliond. Pofadatel si vyhrazuje pravo této zddosti nevyhovét.

Po odevzddni zékladni varianty Startup Lab mohou tymy:
pozddat o dalsi kredity,

rozvijet projekt do pokrocilejsi podoby i mimo skolu,

+ byt hodnoceny v samostatné kategorii Startup Lab+.

+

+

Podminka:
! Nejprve je nutné odevzdat zdkladni verzi projektu vytvorenou ve Skole. Organizdtor si vyhrazuje az 3 pracovni dny
k navygeni kreditl. O poctu navysenych kreditl rozhoduje organizdtor.

+ Kapitdn*ka pro odevzddni Startup Lab+ zasle emailem na giolympiada@aidetem.cz ndsledujici informace:
+ ndzev projektu,
+ odkaz na publikovany projekt,
+ struény popis rozvoje projektu po odevzdani zdkladni verze (maximdliné 200 slov)
Popiste, co jste po odevzddani zakladni verze vylepsili, doplnili nebo upravili. MGzete zminit nové funkce, zmény
designu, préci se zpétnou vazbou, technickd vylepseni nebo jiné ndpady, které projekt posunuly ddl. Zameérte se
hlavn& na to, jak tyto zmény pomdhaii uZivateldim vadi aplikace.

8. Prihlaseni (registrace) zakl do aplikace Tiny za u¢elem odevzdani projektu

+ Zdci na svém zafizenl (po&itad, tablet nebo telefon) oteviou prohlize& Google Chrome, Safari, Microsoft Edge nebo
Mozilla Firefox.

+ Pokud zdci jesté aplikaci Tiny nikdy nevyuzivali, musi se nejprve zaregistrovat na adrese student.tiny.schoal.
Reqistrovat se Ize:
+ Skolnim Google uctem (“tlacitko Google”)
+ Skolnim Microsoft 365 uctem (“tlacitko Microsoft”)
+ 8kolnim E-mailem


http://student.tiny.school/
http://macaly.com/
https://student.tiny.school/
mailto:aiolympiada@aidetem.cz

Prvni ceskd

Al Olympiada

pro zdkladni Skoly

Al détem

Jdeme se piihlasit

Tip:
PFihlaseni pomoci Google U&tu musi byt povoleno v administrdtorském rozhrani Google Workspace. Doporucujeme
pred soutézi zkusit prihlaseni zakovskeho Uctu do aplikace Tiny.

Pokud se zdci registruji e-mailem, musi potvrdit reqgistraci tlacitkem v e-mailu, ktery obdrzi. Pokud jim e-mail neprijde,
zkontrolujte, jestli ho v registraénim formuldri vyplnili spravné.

Zdci si zadaji svoji prezdivku, pohlavi a ro¢nik. Tyto zdkladni Udaje si uloZ:
Pozn. Zdci gymndzil zadaji odpovidajici roénik ZS.

Jaké jo Evoje pohlaiT

@ ok () Howa

+ Ugitel*ka sdéli kapitandm jednotlivych tymd totozny 4-Ciselny kaod, ktery uvedou do policek:
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+ Po zaddni spravného 4-¢iselného kédu se kapitdndm*kdm zobrazi obrazovka pro odevzddni projektu. Kazdy
kapitdn*ka odevzddva 1 projekt za svdj tym:

Odevzdani projektu v kategorii Startup Lab

+ Po zaddni spravného 4-&iselného kodu se kapitdndm*kdm zobrazi obrazovka pro odevzddani projektu. Kazdy
kapitdn*ka odevzddva 1 projekt za svdj tym:

Precti si otazku a odpovéz

Vyplinit odevzdavaci formular
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+ Po peclivém vyplnéni vSech otdzek, kapitédn*ka klikne na tlacitko “Upravit odpovéd™ nebo odpoveédi finding odesle
stisknutim tlacitka “Odevzdat vysledky“:

Vv

Odpoved je ulozena

Odevzdat vysledky

+ Po odevzddni projektu se kapitdnlm objevi ndsleduijici obrazovka:

Nadpis

Odevzdani projektu v kategorll Starup Lab bylo Gspésné.

Pokud |ste projevill zajem o kredity navic a zapojeni do Startup Lab+ ,
val zadost vyfidime do 2 dnd.
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+ Na zaver kliknéte na ikonku tajemného ducha vpravo v rohu a vyberte moznost ,Odhldsit se”:

okurka 3 # éeitina

Kater

katerina.cakin@gmall.com

Al detem

Pustte se do soutéze, drzime vam palce!

9. Hodnoceni projektt

Porota hodnoti 5 oblasti:

+ Qriginalitu a inovaci

+ Pfinos a hodnotu

+ Technické zpracovdni a funkénost
+ Pouzitelnost a vzhled

+ Reflexe procesu a prdce s Al

Kazdd oblast: 0-5 bod0
Maximum: 25 bodd

Dulezité:
Nejde o dokonalou aplikaci, ale o dobry ndpad a funkeni prototyp.
10. Vygsledky
+ 15. 6. 2026: ozndmeni vysledk{ kategorie Startup Lab $kolam.

+ 18. 6. 2026: slavnostni vyhlageni vit&zd Startup Lab probéhne ve Stvrtek 18. 6. 2026 v prostordch Next Zone na
adrese Preslova 25, Praha 5 - Smichov.

Mate dotazy k Al Olympiadé?

Napiste ndm na aiolympiada@aidetem.cz


https://www.nextzone.io/
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